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Le jeu se déroule au

Fort du Cognelot

52600 Chalindrey

GPS : 47.807794,5.405188

II - Horaire de jeu

Le briefing PNJ débutera le Vendredi 19 mai a 20h pour un début de jeu a 22h, et une fin de jeu le dimanche a 12h.

Nous vous accueillerons le vendredi 19 mai a partir de 15h sur le site ou un accueil administratif vous attendra. Nous sommes
conscients de certaines difficultés a arriver tot le vendredi soir aprés le boulot, n’hésitez pas a nous prévenir si vous deviez arriver tard
afin que nous nous organisions pour votre arrivée sur le site. Le jeu se terminera dimanche & peu prés vers 12h. Nous vous
demanderons d’avoir quitté les lieux avant 17h dimanche, sauf pour ceux souhaitant rester avec nous pour nous donner un
coup de main efficace (merci d’en discuter avec nous avant).

111 - Couchage. repas et matériel a fournir

Ce que vous fournira ’organisation :

A Les fléchettes Nerf (seules les munitions fournies par [ Des toilettes et douches chaudes.
I’organisation sont autorisées) [ Des sachets Thé et café a volonté.
[ Costumes et armes (pour ceux qui n’en n’auraient [ Les repas du vendredi soir au dimanche matin.
pas) [ Une petite bouilloire
Ce que vous devez apporter :
A Une tente ou une place dans la tente d’un(e) ami(e). [ Pensez a faire une liste de ce que vous ramenez en
d Votre eau potable (nous vous conseillons de prét, afin de ne pas perdre les affaires. Ou de coller
prendre au moins 6 litres) un pastille de couleur dessus.
d Vos costumes et accessoires aux couleurs du Chaos [ Une lampe frontale ou portative (a ne jamais diriger
(nous fournirons des costumes et armes pour ceux qui dans les yeux ! )
n’en n’auraient pas) 1 Merci de ramener une ceinture pas trop large a
A De quoi stocker vos déchets (des sacs poubelles) votre taille. De nombreux accessoires et costumes

que nous vous fournirons nécessitent une ceinture.

VI - Déroulement du jeu.

A votre arrivée sur site et dans cette ordre:

1) Rendez vous en voiture au check administratif situé aux grilles d’entrées du fort (suivez les panneaux en extérieur. cf photo
n°l), afin de confirmer votre arrivée. vous serez orientés vers votre emplacement.

2) Dirigez votre voiture pour décharger vos affaires dans votre lieu de vie PNJ (un organisateur vous montrera votre salle de vie
ou votre lieu de campement).

3) Une fois vos affaires déchargées, allez immédiatement garer votre voiture en dehors du fort dans le parking prévu (voir
image n°2) afin que les autres joueurs puissent venir également poser leurs affaires.

4) Montez votre tente.

5) Dirigez vous vers le PC orgas pour voir si pouvez aider a installer les instances dans lesquelles vous jouerez.

6) A 20H rendez-vous en salle PNJ derriére le PC Orgas (cf photo 3) pour le briefing PNJ.

Pendant le jeu:

Le campement se fera pour certains groupes PNJ dans le fort et pour d’autres a l'extérieur du fort, vous serez prévenu en amont de
I’événement. Que vous soyez en intérieur ou en extérieur, prévoyez une tente pour dormir compte tenu de I’humidité et des
températures de saison.



Le camp PNJ sera une zone hors-jeu, il n’est donc pas nécessaire de les camoufler.

Le campement PJ est totalement en jeu, vous pouvez faire vos scénes de roleplay a I’intérieur des salles. Néanmoins, toute tentative de
vol de biens d’autrui ménera a une exclusion immédiate du jeu et a des poursuites pénales.

N’oubliez pas de prendre une petite lampe pour vos déplacements. Attention lors des combats de nuit a ne pas mettre la lampe dans
les yeux des autres PNJs ni méme des PJs.

Pour éviter les éblouissements, les lampes tactiques fixées sur les nerfs sont interdites.

Les nerfs rivals et les nerfs dont la puissance ou les performances ont ét¢ modifiées ne sont pas autorisés.

Merci de ne pas couper nos fléchettes. les nerfs améliorés utilisant des demi-fléchettes ne sont pas autorisés.
Les fléchettes nerfs sont fournies par I’organisation.

V - Le repas

Il n’y a pas d’accés a I’eau potable sur le site. Nous ne pourrons pas fournir d’eau potable durant cet opus. En revanche, des
bouilloires avec des sachets de thé et de café seront mis a votre disposition. Les repas seront fournis par 1’organisation pour tous les
repas (petits déjeuners, midis et soirs) du vendredi soir au dimanche matin.

VI - Sanitaire

Il y a des toilettes a disposition située a 1’entrée du fort, dans le camp PJ. Priére de les laisser propres. Des douches chaudes sont
également disponibles au méme endroit. Attention a bien passer systématiquement la raclette dans les douches afin que I’eau ne rende
pas I’endroit glissant et impraticable. Plus les douches seront propres, moins vos orgas auront a les nettoyer. Merci pour nous !

Il n’y a actuellement aucune restriction sanitaire particuliére. Vous é&tes libres de venir avec ou sans masque a 1’événement.

Prévoyez vous si vous le pouvez, une tenue simple militaire afin de pouvoir aller aux toilettes et a la douche en costume militaire dans
le camp PJ et favoriser I’immersion.

VII - Les déchets

La mairie n'organise plus de ramassage des ordures sur le site, nous vous prions de bien vouloir prévoir de repartir avec vos propres
déchets. Une poubelle a verre se trouve a I’entrée de Chalindrey. Nous recherchons actuellement une solution plus pratique pour les
ordures ménageéres, mais actuellement nous n’avons pas d’autre solution.

VIII - Objets de jeu

Vous allez récupérer des objets de jeu, des fléchettes nerfs, des armes et autres durant le GN. Nous vous demanderons de nous les
rapporter au PC Orga a la fin de la partie le dimanche.
Il y aura une caisse d’objets trouvés pour les joueurs au niveau du PC Orga.

IX - Divers

En terme d’organisation pour venir sur le site, vous étes seul(e) dans votre véhicule mais ne savez pas comment proposer a d’autres de
faire la route avec vous ou vous étes chargé(e) comme un mulet mais vous étes a pieds ? N’hésitez pas a mettre un post sur la page
Facebook de I'événement ou de contacter vos orgas.

X - Contacts

Vous pouvez nous contacter en priorité au 06 75 62 23 74 (Amandine) et au 06 98 37 69 52 (Manu). Privilégiez les SMS qui ont plus
de chance de passer sur le site. Nous serons dans le fort a partir de jeudi avec un accés réduit a internet.

X1 - Arrivées Tardives le Vendredi

L’accueil sur site le vendredi se fait de 15H a 21H30, au-dela, il vous faut nous contacter avant 21H par téléphone.

XII - Petit point sécurité

Nous rappelons également que la loi frangaise en matiére de consommation d’alcool et stupéfiant s’applique et que nous avons
obligation de la faire respecter en tant qu’organisateur.

Merci par avance de consommer avec modération, vous devez étre a tout moment en pleine possession de vos facultés
psychologiques et motrices pour votre sécurité et celle des autres. Tout abus sera susceptible de mettre fin a votre participation
a I’événement ou de vous faire sermonner jusqu’a dégrisement par un orga faché.
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Photo n°2: acces au fort

Check administratif

Entrée dans le fort

Photo n°3 : Lieu du camp PJ et PC orga
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