L\/RET DEMEDECINE %
[ / O AANGEE \1 ;

b RS \OI\IO\ULQDJ..-E ;

W NMOHAT
\/1..0..0 | i /J



..m' 11” b
..'!
1L EST DES MAUX INVISIBLES QUI NOUS DECIMENT, MAIS NUL MAL 2
NEST ABSOLU A LEXCEPTION DE LA MALADIE. g
) o
i
¢




 SOMMAIRE

AVANT-PROPOS

~ RAPPEL DES REGLES DES COMPETENCES DE MEDECINE
[ES MALADIES.........

~ DIAGNOSTIQUER

TRAITEMENTS
[ES REMEDES

[ES VACCINS

JARGON
'FOLKLORE ET CROYANCES




AVANT-PROPOS

La médecine a longtemps été délaissée au profit de 'usage de la magie. Les sorts de soin
étant particulierement efficaces pour réparer les corps, la médecine classique a toujours eu
un sérieux concurrent, la privant de lintérét du plus grand nombre. Méme I’Empire de
Libéria pourtant hostile a la magie use de soins magiques sur le champ de bataille. Il a fallu
attendre le rapport de I'Inquisiteur Silphio Malicus en 298 AEC pour que l'intérét de la
médecine classique surpasse celui des sortileges de soin. Son rapport, étalé sur ’étude de
deux générations humaines, indique que les soins magiques diminueraient ’espérance de
vie. Selon son analyse, les soins magiques stimuleraient de fagon excessive le corps, usant
ainsi de I'espérance de vie générale pour accélérer la régénération immédiate.

La validité de la these n’a jamais pu véritablement étre prouvée mais servie néanmoins
d’argument a la promotion de la médecine.

Parallelement, la récupération de savoirs médicinaux par ’Empire et I’établissement des
Pelerins Pestilentiaires accéléra la promotion de la médecine.

Ce qu’il faut en retenir, c’est que la médecine sur Férial est en retard par rapport aux autres
arts. Cependant, malgré ce retard elle a prouvé son efficacité dans le traitement des
maladies.

Il existe de nombreuses maladies qui circulent sur Férial, plus ou moins mortelles. Fort
heureusement, les connaissances médicales ont permis d’en répertorier la plupart, de les
classifier, les identifier, d’en trouver des remeédes temporaires et parfois méme des
protocoles permettant de les soigner totalement.

S’il est impossible de dire si la thése de l'inquisiteur Silphio Malicus est juste en létat
actuelle des connaissances, force est de constater que I’espérance de vie humaine a fait un
bond considérable ces six derniers siecles, passant d'une moyenne de 50 ans a 70 ans.

RAPPEL DES REGLES DES COMPETENCES DE
MEDECINE

“Soigner, cest avant tout l'art de la patience. Cest d’ailleurs pour cela que nous nommons,
patients, ceux que nous soignons.”

-- Sevicius Thrax, Pélerin Pestilentiaire en I'an 756 AEC a son apprenti pendant I'épidémie de
Peste a Demenys.--

Médecine 3 PEX Hors combat, vous permet avec un RP libre de 3 minutes de soigner 1 PEV d’un
personnage ou de réparer un membre mutilé. Un personnage soigné de cette maniere doit
attendre 10 minutes avant de courir, combattre ou utiliser des PEM, sinon I’intégralité
des blessures soignées se rouvrent.

Epidémiologie | Médecine | Vous pouvez soigner les maladies en trouvant le bon remede.
+2 PEX
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[ES MALADIES

Les Maladies sont trés variées mais elles possédent
toutes cing caractéristiques : oy o .
_ - unnom : Yo
: | porteur gam .;nﬁ sz que la corﬁagiom _ - une liste de porteurs sains, mais contagieux SRR
| Kitsunc. Orcs. Engds _ - une liste de symptémes :
' - - une finalité .-:
Contaglon : i volre peau enlre en conlacl direcl e
avec la peau de quelquun daulre, annoncez lui ¥
digcrélement Maladie Pesle 17 DIAGNOSTIQLJER .
Symptomes (vous ne pouvez répondre que par B Le premier acte dun médecin (compétence
oul ou non aux questions leg concernanls): Medeeie)a t lad t détabli
Vous dles fAdvreux. Vous subissez de fagon edecine evant un malade es etablir un
permanenle une  annonce “Intoxicalion”. § diagnostic. Une fois la maladie identifiée, il est plus
Limmunité Intoxicalion vous préserve de cet 4 le.dPatabli : 1 oand il
effel. §i wvous possédez la Resislance a simple detablir un traitement. Il vous faudra done
lntoxication. voug pouvez Tutiliger pour lever poser des questions a votre patient. Gardez a -y
pendant § minules ce Symptome. s . 5s . : '
Pesprit qu’il peut mentir pour une raison ou une
P
Finalité : Apres volre prochain repas, allez au PC J§ autre, méme s’il reste dans son intérét de guérir la
Orga pour L'Lhcmqe" celle carle conlre ‘Taladie 1 .
upart du temps. Ces questions ne peuvent porter
Pesle 2" & moing que vous présenliez un/des PauD ¥ y a 3 ’p : p
remédes efficaces. que sur les symptomes et étre fermées (réponse par %
oui ou non). Ces questions symbolisent les ]
différentes analyses, auscultations et observations que le personnage médecin réalise sur
son patient. Nous vous encourageons a y mettre un peu de RP avec le consentement de
I'interprete du patient.
Comme vous pourrez le constater, certaines maladies ont des symptomes équivalents et il
vous faudra éventuellement prendre des décisions ou tenter d’obtenir les circonstances de
la contagion en en
apprenant plus sur la vie
I‘Qaladie : pﬁgilﬁ 1 mf:lladlb‘ : Vénérial de votre patient.
Porteur §ain (ne jouez que la contagion) : Porteur §ain (ne jouez que la contagion) : a
Kilguné, Orce, Enydg Kilguné, Lycanéens .
don : Si le sang de volre personnange entre > 0
Cortagion : §i volre peau enlre en conlacl direct ??d??:mdm 'L]iimr]q{;;_.ct.l L:(Z?l Tm? :LE Dans lexemple ci-contre,
Sf"l"l' la peau de 9_'[_ d'aulre, annoncez lui pergonnage. annoncez lui ‘Maladie Vanérial les deux maladies ont des
iserélement Maladie Pesle 1 Celle maladie esl sexvellement lransmissible el e 3 .
peul élre drde au bordel ou dang le cadre Symptomes ldenthues.
.\ N d'une relalion inter-parlie
Symplomes (wous ne pouvez répondre que par —wa Cependant en posant des
out ou on aux questions leg concermats: . Ml Sumptimes tne repondire que per out ou ron : :
e fameos. »:Itlli\I:T\aci,l-.n_la\;r!:li;_::? Vous dlos e, Vous subissoz do_fagon questions sur la vie du
g préserve de col ' patient, le médecin peut
z la Rasislance & 0 e
Iuliliger pour lever estimer qu il y a plus de
probabilité qu’il s’agisse de
as. allez au PC I'une que lautre.
orega FW" dchar arle contre Maladie !
Pegle 2" & moing que vous prégentiez un/deg purdu, IPEVmax Sc\, gl voug p
remides efficaces, remide
» o
b
¥
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Pour traiter une maladie, il vous faut d’abord avoir la compétence Epidémiologie. Cette i
compétence vous permet d’obtenir un tableau référencant les maladies connues, leurs
symptomes et leurs traitements connus. Cette fiche vous sera fournie dans votre .
enveloppe de personnage au début du jeu. g
Attention, la plupart du temps, le reméde permettant de soigner définitivement une
maladie n’est appliqué que lorsque la finalité est déclenchée. Entre temps, il faudra
soigner les symptémes grace a des potions, remédes ou autres a découvrir en jeu.
Notez que la finalité de certaines maladies est tout simplement la mort, ce qui empéche #
un éventuel remede d’agir... 8 moins de trouver des solutions que vous ne manquerez pas
d’imaginer.
Notez également que la notion de vaccin existe dans l'univers et qu’au moins pour
certaines maladies leur composition est connue par certains Apothicaires, pour les autres,
il faudra probablement faire de la recherche..
. Par exemple, la maladie de la Cripe pourpre se
maladle Cmpe pourpre ] poat : e Y
i soigne avec un remede connu sous le nom de
" Porteur Sain (e ;cruezquela corﬂagion) i Remeéde Puricyan. Lorsque le patient se rend au
}{ﬂsw Tmndrm:l Enyd. E“t’f n | bout de 24H au PC Orga avec ce remede, il est )
Cmﬂagion  Une . fois },ar heure rrnamtaunz soigné. Entre-temps, le remede connu sous le nom
lorsque vous voyez quelque chose de rouge. | d Si Dé i id
élernuez el. annoncez Maladie Cripe pourpre™ & i el ctoxiiiant & peut - aider: - contre
personne la  plus proche de vous I’'Intoxication.
Symptomes (ne répondre que par oui ou nor) : Leffet du sirop Détoxifiant est de lever un état
Vous éles féwreux b vos  oreilles  sont Intoxiqué pendant 4 heures mais il fait perdre
légéremenl rouges. Vous Subissez de fagon i 43 X
permanenle  une  amnonce  Inloxication”. [§ 1PEV max pendant cette période. Il n’immunise
Limmunité ﬁ"app'.iquu si vous la pGS‘S"UdU'Z. La pas a l’intoxication’ il ne fait que lever un état
Régistance vous permel de la lever 5 minules. s L, 5 5 .
intoxiqué déja présent. Vous pouvez toujours subir
J / . . .
Finalité : A bout de 94H. rendez-vous au PC [J§ une nouvelle intoxication. s
Orga pour vérifier la lelalite. Vous avez 5% de "_L
chance de mourir §1 vou§ navez pas le bon i
reméde. 51 voug Survivez, vous éles immunigés .
our un an i la Cripe pourpr
g Une des recettes de fabrication de sirop Détoxifiant contient du Sel, du Génépi, du Lys, de
! la Résine, de I’Eau pure et des Champignons non-comestibles et permet d’avoir 10 doses
';; de sirop.

Notez que certaines maladies n'ont pas de remedes connus a ce jour. Peut-étre serez-vous

celle ou celui qui les découvrira.




[ES REMEDES

Les remédes peuvent servir

Sirop Déloxifiant | 2 atténuer les symptomes é

d’une maladie ou la traiter. S 5

Ils sont fabriqués grace a la i

compétence d’Apothicaire la

plupart du temps, mais

d’autres artisanats peuvent

intervenir. Si les artisans
savent comment manipuler

Prérequis - Apolhicaire - ) o et méler les ingrédients,

Ingrédints : “Equipemertt : Consorgmable Remedel j -

1 Sel. 1 Géndp. 1 Réine. 1 Lyg. 1 Eau Pure Préroqds: f&":hfltl»gl;llll — seuls les médecins et plus

Hais s PEV max gonl :':"d:lilldi: L p:;l:\d\‘:r‘_'. précisément les

RésullaL - Sirop Deloxfart x 10 1 rrempeck s Eocoan o o4 || épidémiologistes

connaissent les maladies. 4

Joindre VoS idées, ;

compétences et réflexion lors de la recherche d’'un remeéde est probablement plus efficace

que chercher seul dans son coin.

Par Exemple, le sirop détoxifiant permet de traiter les intoxications de facon temporaire

mais un Epidémiologiste (grace au document fourni en début de jeu) sait qu’il peut

également servir de pseudo remede contre la Vorpex et augmenter de 50% les chances de

survie au moment de la finalité (non cumulable).

1 L‘I\an;yiqr.un non-comeslible

[ES VACCINS

En 996 AEC, ’Empire a annoncé officiellement la découverte d’'un vaccin contre la Cripe
Pourpre. Si jamais cette information est véridique, il s’agirait probablement de la plus
grande avancée en médecine depuis 300 ans. Il vous faudra donc étudier et découvrir en jeu
ce nouveau potentiel qu’offre cette découverte de la vaccination. i

JARGON .I_

On appelle maladie bénigne, une maladie qui se soigne seule lors de la finalité avec une
mortalité de 5% ou moins, comme la Cripe pourpre.

On appelle maladie maligne, une maladie qui se soigne seule lors de la finalité avec une
i mortalité de plus de 5%, comme la Sauridaniose.

L& On appelle maladie létale, une maladie dont la finalité est la mort, comme la Vorpex.

' On appelle maladie évolutive, une maladie qui change lors de sa finalité, comme la Peste.
On appelle maladie chronique, une maladie qui se poursuit sur plusieurs événements,
comme la Vénérial.

On appelle empoisonnement une maladie dont ’origine n’est pas la contamination par
contagion. Par exemple, le sortilege de Pestilence Putrescente est considéré comme un

o -empmsonnement. \ d

<l




™

FOLKLORE ET CROYANCES

Ces croyances sont répandues parmi les non-initiés. Cependant, un médecin est capable
d’en faire abstraction pour pratiquer son art.

- Les Kitsunés sont vecteurs de maladies

- Les Pélerins Pestilentiaires arrivent toujours avant une épidémie

- Les morts-vivants transportent des maladies.

- Les pestiférés finissent toujours par se relever en morts-vivants.

- Ilyaplus de maladies en Eté

- Lamorsure de Saurides rend malade.

- Consommer de la viande d’humanoide donne des maladies, mais pas aux Enyds

- Les sortileges de soin diminuent 'espérance de vie des patients.

- La Vénérial est une punition divine pour ceux qui ne sont pas dans le droit chemin.

- La peste est un chatiment divin pour ceux qui ont courroucé leurs dieux

- La Vorpex est une maladie maitrisée par les assassins.

- La Groméole est une invention des Pelerins Pestilentiaires

- L’Angola est une maladie qui ne tue que les pauvres.

- Les Pelerins Pestilentiaires soignent gratuitement.

- Le sirop détoxifiant soigne tout.

- leau de vie soigne toutes les maladies. &

- Quand un Enyd tombe malade, il faut le briiler car la maladie est trop virulente. '

- Il faut toujours prendre une douche dans les huit heures aprés avoir touché un

Kitsuné pour éviter d'attraper une maladie.
- Le vaccin de la Cripe Pourpre est un placebo.
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Wil e [EQUIPE ORGA VOUS REMERCIE DAVOIR LU CE LIVRET DE
. MEDECINE AVANCEE ET ESPERE QU'IL VOUS ECLAIRERA DANS VOS
j _ AVENTURES,

NOUS RAPPELONS QU'UNE GRANDE PARTIE DU SYSTEME EST A
DECOUVRIR EN JEU PAR LEXPERIMENTATION ET LA RECHERCEE.
POUR TOUTES QUESTIONS, VOUS POUVEZ NOUS JOINDRE VIA MAIL
A CONTACT@OGNOLOGIK.COM
OU SUR LE DISCORD OFFICIEL HTTPS//DISCORD.GG/SEZT337]G6



mailto:contact@gnologik.com
https://discord.gg/sFzt33zjG6

